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2026 国际空间科学与载荷大赛

赛事方案

一、大赛背景

探索宇宙是全人类的共同梦想。近年来，我国将空间科

学与深空探测纳入国家科技创新战略重点领域，《国家空间

科学中长期发展规划（2024—2050年）》《航天强国建设纲

要》等政策持续推动空间科学基础研究与关键技术突破。随

着中国空间站于 2022 年全面建成并稳定运行，多学科、系

统化、长期空间科学研究迎来重要发展阶段，也为青年科研

力量参与真实空间任务提供了实践平台。

在此背景下，在中国载人航天工程办公室指导下，北京

理工大学联合中国宇航学会等单位共同发起首届国际空间

科学与载荷大赛（ISSSP），致力于打造面向未来的空间科

学创新与青年科研培养平台。截至目前，赛事已成功举办三

届，吸引来自 30多个国家和地区、80余所高校的 300余支

队伍报名参与，累计参赛人数超过 3000 人，在国内外形成

积极影响。经过持续运行，赛事已形成较为成熟的竞赛体系

与评审机制，逐步沉淀出以真实科研需求为导向的项目培育

路径与跨区域协作网络，持续汇聚空间科学与载荷创新成果。
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二、大赛愿景

国际空间科学与载荷大赛致力于充分且有效利用空间

稀有资源，促进航天领域的重大科学发现和创新性技术突破，

带动航天技术民用化进程，推动创新成果共享，实现共建、

共为、共享、共有的航天文化，与世界各国一道共筑航天领

域的人类命运共同体，成为中国航天领域空间科学实验与载

荷技术创新的重要输出平台和培育基地，让航天成果造福全

人类。

三、大赛使命

国际空间科学与载荷大赛旨在汇集并培育全球优秀的

空间科学与载荷技术人才与项目，促进形成创新科学思想与

先进载荷技术；旨在开展航天科普教育，提升全民航天科学

素质，扩大航天事业的公众影响力；旨在搭建高校、研究院

所、企业、资本的互通桥梁。

四、大赛亮点

（一）打造创新竞赛模式，设立全流程赛事管理

 组队参赛：大赛鼓励多学科背景的学生一同组队，

以发挥各自的专业优势。

 全过程积分：大赛评委专家不仅考察团队最终的项

目设计成果，同时也重视学生探索与解决问题的过程。
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 大赛社群：参赛队伍通过专属大赛社群网页向外界

展示项目内容与团队风采。

 全流程赛事管理：针对赛事题目和要求，比赛期间

给予全程指导并安排专家讲座和问题答疑。

（二）深耕 STEAM教育理念 培育航天创新人才

大赛融合 STEAM教育理念，旨在培养复合型人才，并

致力于提升学生创新、创造能力。空间科学实验与载荷技术

是一个学科高度交叉的领域，学生需灵活运用 STEAM所涉

及的多学科知识参与比赛。赛事期间另设有空间科学与技术

讲座、问题答疑与技术指导等活动，让学生在参与比赛的同

时获得专业辅导和学术交流机会。“国际空间科学与载荷大

赛”不仅是赛场，更是培育下一代航天复合型人才的基地。

（三）立足“一带一路”高校 打造赛事国际化品牌

“一带一路”建设是习近平总书记提出的重要国际性合

作倡议，旨在以人文交流为纽带，以共商、共建、共享为原

则，同沿线国家开展开放包容、互学互鉴、互利共赢的全方

位交流。此次大赛特别邀请“一带一路”沿线高校、国际航

天学科优势高校（如德国 T9）的学生参加比赛，这不仅可以

促进中国同沿线国家在航天领域的交流与合作，也推动其在

科学研究、人才培养、产学研结合等方面的深入合作，共同

推进航天事业发展，共筑人类命运共同体。

（四）多元赋能大赛 优胜项目获得后续支持
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大赛拟邀请中国载人航天工程和探月工程等国家重大

科技工程专家以及国际宇航科学院院士等行业专业人士作

为赛事评审委员，将遴选出具有潜力的空间飞行实验项目，

并会针对相关项目进行重点培育。此外，大赛旨在搭建高校、

研究院所、企业、资本的互通桥梁，协助优胜项目获得后续

发展的资金支持，获得潜在的合作单位支持和赞助，或是国

际合作机会以及其他必要的协助。

五、大赛组织及组委会架构

(一) 组织架构

指导单位：国家航天局

主办单位：北京理工大学

中国宇航学会

亚太空间合作组织

国际宇航科学院

国际宇航科技创新组织

支持单位：中国航天基金会

承办单位：中国宇航学会航天医学工程与空间生物学专业委员会

中国电子学会生命电子学分会

北京理工亘舒科技有限公司

本次大赛联合指导、主办、承办及协办单位等，将根据

赛事组织的需要，增补相关高校、科研院所及企事业单位。
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(二) 组委会组织架构

为确保赛事的专业性和尖端性，大赛组委会名单会根据

赛事组织筹备过程增补政府、高校、科研单位、企业等专家、

领导及合作伙伴。

大赛主办单位和指导、承办及协办单位共同组成“国际

空间科学与载荷大赛组委会”（“组委会”）。大赛组委会

由主席团整体领导，负责大赛的统筹组织工作；专家顾问团

队作为航天领域专家，在技术上提供全方位支持与指导。主

席团下设有赛事评审委员会、赛事运营委员会以及赛事秘书

处，分别负责赛事的评审、运营以及沟通联络工作。

赛前由主席团、运营委员以及评审委员会确定赛事流程、

方案以及比赛细则等工作；赛中由主席团、评审委员会以及

运营委员会负责统筹赛事、参与预选赛和全球总决赛的评审

以及执行赛中运营等工作；赛后由评审委员会、主席团以及

运营委员会负责评审奖项、颁发奖项以及赛事活动总结等工
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作。秘书处全程负责赛事活动的综合协调工作。

如参赛队对评审结果有异议，可由经过所在单位学生主

管部门授权的领队老师代表所在单位和参赛队向组委会秘

书处（secretary@isssp.org.cn）提交书面质询申请，说明申诉

事项、理由，并提供必要的佐证材料，由评审委员进行复议，

主席团进行最终决策；如出现参赛项目最终得分相同，且影

响确定晋级下一轮参赛项目数量的情况，由评审委员会对得

分相同的参赛项目进行投票表决，直至产生最终结果；如遇

突发状况需调整赛事举办方式，由主席团进行最终决策，由

运营委员会通知各参赛队伍。

六、大赛内容

(一)大赛名称

中文名称：2026国际空间科学与载荷大赛

英文名称： International Space Science and Scientific

Payload Competition (ISSSP 2026)

(二)大赛主题

共享太空 共赢未来
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(三)大赛日程

(四)参赛对象

赛事分别设立中学组和大学组。

中学组：内地中学生及港澳中学生组队参赛。每支队伍

限报 3—6 人，每支队伍不少于 1 名指导老师。中学组限参

加赛道一“空间科学实验创意设计”。

大学组：国内外科研院所、全日制非成人教育的各类高

等院校在校专科生、本科生、硕士研究生和博士研究生均可

组队申报作品参赛。每支队伍限报 3—6 人，每支队伍不少

于 1名指导老师。大学组参加赛道一“空间科学实验创意设

计”或赛道二“近地轨道空间科学载荷创新设计”或赛道三

“探月载荷创新设计”，每人限参加 1支队伍，每支队伍限

时间 项目

2026年 4月 24日 注册报名

2026年 5月 31日 报名截止

2026年 6月 30日 预选赛作品提交截止

2026年 7月 31日 公布入围全球总决赛名单

2026年 8 - 10月 工作坊 & 社群建设

2026年 10月 31日 全球总决赛作品提交截止

2026年 11月 全球总决赛
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参加 1个赛道。

(五)竞赛单元

围绕科技最新进展和未来空间技术的发展趋势，针对空

间站载荷实验相关领域进行创新，特别鼓励参赛者大胆设想

可能对未来航天技术发展产生影响的创新性理念，大赛包括

如下 3个赛道：

赛道一：空间科学实验创意设计

参赛队伍根据自己感兴趣的科学研究领域拟定空间科

学实验目标，根据空间站环境状态自由提出科学实验需求，

开展中国空间站的科学实验创意设计，并制作实验设计方案。

赛道二：近地轨道空间科学载荷创新设计

参赛队伍根据自己设定的科学研究目标，且需参考《赛

事技术手册》要求，提出创新的空间载荷设计方案，并搭建

载荷仪器的原理样机或进行设备的仿真模拟。

赛道三：探月载荷创新设计

参赛队伍根据自己设定的科学研究目标，鼓励运用 AI

创新技术，提出创新的探月载荷设计方案，并搭建载荷仪器

的原理样机或进行设备的仿真模拟。

(六) 参赛领域

大赛鼓励各类与空间科学相关专业的师生参与比赛，参

赛领域包括但不限于：航天医学、空间生命科学与生物技术、

微/低重力流体物理与燃烧科学、空间材料科学、微/低重力



第 9 页，共 11 页

基础物理、空间天文与天体物理、空间物理与空间环境、空

间地球科学与应用、航天元器件与部件、航天新技术、空间

应用新技术等。

(七) 赛事形式

中学组：内地总决赛（线下，城市待定）+全球总决赛

（线下，城市待定）

大学组：预选赛（线上）+全球总决赛（线下，城市待

定）

(八) 参赛要求

以学校或机构为小组自行组队，每个小组不限制报名队

伍数量。每人限参加 1支队伍；每支队伍限参加 1个赛道。

参赛作品须为参赛者原创、首发，严禁抄袭。参赛作品

的知识产权归参赛者所有，凡报送作品参加本次大赛的团队，

即视为已确认并自愿遵守大赛有关知识产权的约定。参赛作

品不应违反参赛者所在国家及中国相关法律法规，参赛选手

或作品因违反法律问题导致的后果由参赛单位及个人承担。

(九) 奖项和支持

1. 奖项奖金

大赛采取全过程积分和总决赛评委评分模式，通过对大

赛社群展示、大赛理念宣传、Poster展示、原理样机展示、

PPT演讲、队伍间交流合作、社会服务与社会应用等层面给

参赛队伍打分，满分 100分。本届大赛获奖人数不固定，全
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球总决赛以分数决定获奖比例，奖金设置：总积分 90 分以

上的团队获得金奖，80分以上的团队获得银奖，其余团队获

得 铜 奖 。 赛 事 另 设 有 best-community 、 best-poster 、

best-hardware/simulation、best-presentation、best-instructor等

单项奖。

中学组奖项设置如下：

金奖：荣誉证书一份。

银奖：荣誉证书一份。

铜奖：荣誉证书一份。

单项奖：荣誉证书一份。

大学组奖项设置如下：

金奖：CNY 50,000（税前）；荣誉证书一份。

银奖：CNY 10,000（税前）；荣誉证书一份。

铜奖：CNY 5,000（税前）；荣誉证书一份。

单项奖：荣誉证书一份。

对获得金奖的团队，将遴选出具有潜力的空间飞行实验

项目，并会针对相关项目进行重点培育。

2. 赛事支持

大赛组委会为优胜项目或团队提供以下机会：

 推荐作为中国空间站、国际空间站、科学卫星、月

球科研基地、深空探测等飞行搭载候选项目；
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 优先列入高校航天人才梯队发展计划，组织参加与

中国航天领域专家面对面的交流；

 优先推荐参与发起单位相关的国际合作项目；

 优先向风险投资、种子基金和企业进行推荐，提供

多方面技术转化的支持；

 获得大赛发起学会的学术平台资源支持。

(十) 组委会联系方式

网 站：isssp.bit.edu.cn

联系人：张老师 18310791083

邮 箱：secretary@isssp.org.cn

mailto:secretary@isssp.org.cn
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